CWICZENIE 5

SCILAB elementy graficzne-wykresy - zadania.

Wykona¢ zadania wymienione ponizej. Odpowiednie polecenia wpisywac¢ do edytora (jeden plik). Wpisywanie
kazdego zadania w edytorze nalezy rozpocza¢ linig komentarza w numerem zadania np. // Zadanie 1. Plik z
poleceniami zapisanymi w edytorze zapisa¢ jako lab5.sce .

1. Wykona¢ kolejno polecenia. Po utworzeniu podstawowego wykresu, obserwowac¢ zmiany na wykresie
powodowane kolejnymi poleceniami. Koncowym efektem powinien by¢ wykres funkcji sinus oraz cosinus w

zakresie zmiennych wejsciowych <0,2m>.

--> x=0:%pi/100:2*%pi; // wektor argumentéw wejsciowych,

--> ysin=sin(x); // wektor warto$ci funkcji sinus,

--> ycos=cos(x); // wektor warto$ci funkeji cosinus,

--> plot(x,ysin,x,ycos); // wykresy funkcji sinus/cosinus ze standardowymi parametrami,
-->clf // zamknigcie okna graficznego wykresu

--> plot(x,ysin,'g--",x,ycos,r-.\); // wykresy j.w. z podaniem typu i koloru linii parametrami,

--> title("Wykres funkgji sinus i cosinus w zakresie [0,2pi]); // tytut wykresu,

--> xlabel(*x"); // tytut osi x,

--> ylabel('y’); // tytut osi y,

--> xstring(0.2,-0.3,’cos(x)=0x=pi/2"); // pole tekstowe wstawione na wykresie,

--> napis='sin(x)=0x=pi’;  // utworzenie zmiennej tekstowej ‘napis’,

--> xstring (3.2,0.3,napis) // pole tekstowe wstawione na wykresie,

--> legend(’sin(x)’,'cos(x)’, -6); // legenda wykresu, - liczba ‘-6’ steruje pozycja pola legendy.
Sprawdzi¢ polecenie wstawiajac liczby [-5, -4, -3, -2, -1, 1, 2, 3, 4, 5]

--> set(gca(),"grid",[1 1]) // siatka wykresu,

--> set(gca(),"grid",[1 -1]) // j.w.,

--> set(gca(),"grid",[3 5]) // jw.

Uzyskany wykres zapisa¢ jako plik wykresl.scg (plik — zapisz), oraz w formacie pliku pdf (plik — Eksportuj
do... wybra¢ format .pdf)

2. Utworzy¢ drugie okno graficzne. W utworzonym oknie narysowac cztery wykresy (subplot) w uktadzie 2x2.
Na poszczeg6lnych wykresach narysowac funkcje (w zakresie —10<x<10 z krokiem co 0.1):

1. y=2x>-3x-8,

2. y=(4-x»)"?oraz y=-(4-x»)"? na jednym wykresie

3. sin(x), sin’(x) na jednym wykresie

4' esin2x
Wszystkie wykresy podpisac oraz opisac osie. Jezeli na jednym wykresie sa dwie funkcje zastosowac rozne
kolory oraz rodzaje linii 1 wstawi¢ legend¢ wykresu.
Uzyskany wykres zapisa¢ jako plik wykres2.scg (plik — zapisz), oraz w formacie pliku graficznego (plik —
Eksportuj do... wybra¢ format .png lub .jpg)



3. Utworzy¢ nowe okno graficzne. W utworzonym oknie umiesci¢ trzy wykresy. Uklad wykresow powinien

by¢ jak na rysunku obok.

Na gérnych wykresach wykresli¢ funkcje:
- 2cos(x)-na wykresie lewym,
- 2cos’*(x) na wykresie prawym.
Na dolnym wykresie obie funkcje.
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Wstawic¢ tytulty wykresow, osi oraz legendg i siatke do
wykresu dolnego.

Uzyskany wykres zapisa¢ jako plik wykres3.scg (plik —

zapisz), oraz w formacie pliku graficznego (plik — Eksportuj

do... wybraé .png lub .jpg)
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4. Utworzy¢ wykres powierzchni obrotowej uzyskanej przez obrét wykresy funkcji y=2+sin(x) wokot osi x.
Kolejno$¢ dziatan:

1. Utworzy¢ wektor zmiennych wejsciowych xw zakresie od -3,157 do 3,157 ze skokiem 0,01

2. Obliczy¢ wartosci funkcji y=2+sin(x)

3. Narysowa¢ ‘ptaski’ wykres funkcji y (plot/plot2d)

4. Utworzy¢ nowe okno graficzne ( scf() )

Kolejne dziatania doprowadza do uzyskania powierzchni poprzez obrét ‘ptaskiego’ wykresy wokot osi x:

5. Utworzy¢ zmienng XX zawierajgcg 60 rOwnomiernie roztozonych punktow (linspace)

w zakresie od -3,157 do 3,151

6. Utworzy¢ zmienng phi zawierajacg 60 rOwnomiernie roztozonych punktow w zakresie kata petnego (kat o
jaki nalezy wykona¢ obrot)

7. Utworzy¢ siatke danych wejsciowych do wyliczania wartosci dla punktéw powierzchni na podstawie
zmiennych xx , phi [T, PHI]=meshgrid(xx,phi),

9. Obliczy¢ wartosci zmiennych do narysowania powierzchni

X=T; Y=(2+sin(T)). *sin(PHI); Z=(2+sin(T)). *cos(PHI);

10. Utworzy¢ wykres powierzchni

surf(x, Y,2)

Uzyskany wykres powierzchni zapisac jako plik wykresd.scg (plik — zapisz), oraz w formacie pliku graficznego
(plik — Eksportuj do... wybra¢ .png lub .jpg)

5. W biegunowym uktadzie wspotrzednych (polarplot) narysowac wykres funkcji y=sin(3x) dla -pi <x <pi.
Zastosowac¢ markery *.

Uzyskany wykres zapisa¢ jako plik wykresS.scg (plik — zapisz), oraz w formacie pliku graficznego (plik —
Eksportuj do... wybra¢ format .png lub .jpg)

Pliki graficzne z wykresami z zadan 2-5 umie$ci¢ w jednym dokumencie tekstowym (Word/OpenOffice).
W pliku z wykresami wpisa¢ dane identyfikujace : imi¢ , nazwisko, grupa, data.

Efektem koncowym zaje¢ powinny by¢ pliki: plik .pdf z zadaniem 1, plik dokumentu tekstowego
(Word/OpenOffice) zawierajagcy wstawione rysunki wykresoOw z zadan 2-5, pliki .scg wykresow z zadan 1-5,
plik .sce z poleceniami wpisanymi do edytora.



